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2026학년도
신입학 정시 입시결과

◉ 용어정리

용어 정의

모집인원 해당 전형 및 모집단위의 모집인원(수시 이월인원 포함)

경쟁률 (지원인원 ÷ 모집인원) : 1

평균, 최저 최종 등록자의 ‘평균, 최저’ 성적

추합인원

최초 합격 이후 추가로 합격한 인원

※ ‘0’: 최초 합격 인원이 모두 등록
                ※ ‘ - ’: 미충원이 발생한 경우

추합률(%) (추합인원 ÷ 모집인원) × 100

◉ 대학수학능력시험 성적 반영방법

계열/학과

수능 영역별 반영비율

가산점
활용
지표국어 수학 영어

탐구

사/과/직 반영

인문사회계열
인문계열자유전공
사회계열자유전공

예체능(뷰티메디컬디자인학과)

40 - 30 30

최고점

1과목

반영

-

백분위
자연과학·공학계열
이공계열자유전공

예체능(게임콘텐츠학과)
- 40 30 30 미적분, 

기하 선택 
시 10%

자유전공 4개 영역 중 우수 3개 영역 100

예체능계열
스포츠계열자유전공

50 - 50 - - -

◉ 영어영역 수능등급별 반영 점수표

수능등급 1등급 2등급 3등급 4등급 5등급 6등급 7등급 8등급 9등급

반영점수 100 95 90 85 80 65 50 30 0
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◉ 전체 경쟁률

구분 총 모집인원 지원인원 경쟁률

총계 211 2,508 11.89 : 1

◉ 나군 수능위주(일반학생)

캠퍼스 모집단위 모집인원 경쟁률 평균 최저 추합인원 추합률

안양

신학과 3 14.00 : 1 77.38 77.00 3 100%

유아교육과 8 12.00 : 1 81.30 80.20 6 75%

국어국문학과 4 13.25 : 1 82.55 81.20 8 200%

러시아언어문화학과 3 13.00 : 1 80.23 79.20 3 100%

글로벌경영학과(야) 6 10.83 : 1 78.45 77.00 8 133%

행정학과 4 11.75 : 1 82.65 81.30 6 150%

사회계열자유전공 7 9.86 : 1 83.03 81.80 7 100%

식품영양학과 5 10.80 : 1 81.85 81.10 6 120%

통계데이터사이언스학과 5 8.20 : 1 83.00 81.44 5 100%

디지털미디어디자인학과 4 8.75 : 1 82.20 81.24 4 100%

컴퓨터공학과 5 8.00 : 1 79.18 74.72 10 200%

정보전기전자공학과(야) 4 8.75 : 1 80.83 79.20 1 25%

도시정보공학과(야) 5 8.20 : 1 79.84 79.20 3 60%

환경에너지공학과 4 12.25 : 1 84.30 82.26 4 100%

이공계열자유전공 17 6.82 : 1 83.39 81.44 20 118%

인천
강화

스마트시티공학과 4 21.75 : 1 79.65 77.30 7 175%

◉ 나군 실기/실적위주(실기우수자)

캠퍼스 모집단위 모집인원 경쟁률 평균 최저 추합인원 추합률

인천
강화

스포츠과학과 5 7.40 : 1 71.70 68.00 5 100%

스포츠계열자유전공 5 9.00 : 1 70.80 64.00 1 20%

< 첫 페이지로 바로가기 >
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◉ 다군 수능위주(일반학생)

캠퍼스 모집단위 모집인원 경쟁률 평균 최저 추합인원 추합률

안양

자유전공 17 15.06 : 1 86.43 85.00 26 153%

기독교교육과 4 16.75 : 1 79.48 78.30 3 75%

영미언어문화학과 3 17.33 : 1 82.40 82.20 8 267%

중국언어문화학과 3 12.67 : 1 81.58 79.40 4 133%

인문계열자유전공 5 15.60 : 1 83.82 82.50 6 120%

글로벌경영학과 7 14.29 : 1 84.63 83.50 6 86%

관광경영학과 5 10.40 : 1 83.32 82.10 9 180%

행정학과(야) 4 16.00 : 1 79.40 78.00 6 150%

뷰티메디컬디자인학과 5 8.20 : 1 82.30 80.00 8 160%

통계데이터사이언스학과(야) 4 9.50 : 1 79.81 78.86 10 250%

화장품발명디자인학과 3 9.00 : 1 82.08 81.16 3 100%

정보전기전자공학과 7 9.43 : 1 85.14 83.58 9 129%

소프트웨어학과 5 17.40 : 1 84.48 82.64 3 60%

도시정보공학과 5 15.20 : 1 84.80 84.36 1 20%

AI융합학과 4 12.50 : 1 86.23 84.60 3 75%

인천
강화

게임콘텐츠학과 8 6.00 : 1 72.64 70.70 7 88%

해양바이오공학과 3 14.67 : 1 76.77 73.90 6 200%

◉ 다군 실기/실적위주(실기우수자)

캠퍼스 모집단위 모집인원 경쟁률 평균 최저 추합인원 추합률

안양
공연예술학과 6 35.33 : 1 50.67 46.50 2 33%

음악학과 2 3.50 : 1 38.75 34.00 0 0%

인천
강화

스포츠응용산업학과 9 9.00 : 1 57.44 49.00 4 44%

< 첫 페이지로 바로가기 >


